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ACECHADORES BE LA VENTISCA \

Salud
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FiSIC0S SOCIALES MENTALES
Fuerza 00000 Carisma 00000 Inteligencia OOOOO
Destreza OOOOO | Manipulacién 00000 Astucia 00000
Resistencia OOO0OO0O Compostura 00000 Resolucién 00000

Fuerza de Voluntad

ooggg oooogoooon

Armas de Fuego

HABILIDADES

.......................... O0O0O0O cailejeo....... O00O0OQO Academicismo. ... .
Aftesagbl Rt Al LY OO0O0O0O ©Etiqueta. ... OQOWEER - ios.............. 00000
Btlekvamoy i N g OOOOO 1terpretacion....... OO0O0OOO consciencia....... 00000
GobducaT. ) IRAN e e O0OOOO 1ntinidacién......... OOOOQO rinanzas.......... 00000
Latrocinio) ot OOOOO vriderazgo. ... OOOOO 1nvestigacién.......... 00000
Peled. . ..ol gi O0OOOQO Prerspicacia ... O0O0O0OQO  Medicina. ... ... O0000
Pelea con ATmas.. . .. OO0OOOO persuasién ... OO0O0O0O0 ocultismo. ... ... 00000
SAZIL0.. .. OOOOQO subterfugio.. ... OO0OO0OO0OQO Politica. . ... 00000
Supervivencis. . N B r:0to con Aniusles..... 00000 rNEETTIENE, 00000
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Gloria 00000 | Honor 00000 | Sabiduria 00000
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Rabia O O OO




ACECHADORES OE LA VENTISCA

Principios de la crénica Piedras de Toque Favores y Prohibiciones

Puede afiadir un dado a las reservas directamente
relacionadas con la persecucion de su presa.

Por cada dia que los Acechadores de la
Ventisca no tomen parte de una presa fresca
(independientemente de si fueron ellos quienes
la cazaron o no), pueden recuperar sélo 1
punto de Fuerza de Voluntad al comienzo de la
siguiente sesién, en lugar del equivalente a su
puntuacién de Compostura o Resolucién.

VENTAJAS Y DEFECTOS FORMAS de los GAROU

O O OOO ”ﬂmillido Coste: Ninguno.
Inmunidad a la plata.
00000

Pruebas Fisicas: +2 dados.

OOOOO Pruebas Sociales: -2 dados”.

Regeneracién: 1 por control de Rabia.

O O OO O ﬁlah"n Coste: Un control de Rabia. _k

goyeo 0rinos coste: 2 controles de Rabia.

Gasta 1 punto de Fuerza de Voluntad
00000 por turno o entra en Frenesi.
Pruebas Fisicas: +4 dados.
00000 Niveles de Salud: +4.
Pruebas Sociales y de Sigilo: Fallan.
00000 Regeneracién: 2 por control de Rabia.
Garras: +3 agravado.
Mordisco +1 agravado.

OOOOO Causa Delirio.

O0000 Hlspﬂ Coste: 1 controles de Rabia.
O0000 Pruebas Fisicas: +2 dados **.

Pruebas de Sigilo: -2 dados.

Pruebas Sociales: Limitadas a lobos y Garou.

”ﬂl'ﬂllﬂ U DD ua ”ﬂlIyIHSk EI DD GD Regeneracién: 1 por control de Rabia.

Mordisco +1 agravado.
Aparigncia

l”p"s Coste: Ninguno.
Inmunidad a 1la plata.

Pruebas Sociales: Limitadas a lobos y Garou.

* No se aplica a intimidacion o a no humanos.

m ** No se aplica a pruebas de Sigilo.

Experiencia total

Experiencia gastada




